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Iga pulk on vaart kindla arvu punkte.

Koige pealmist pulka on lihtne katte saada nii,

et surutakse s6rme otsaga pulga ks ots alla.

Teine ots touseb siis iles ja sellest saab teise kdega
haarata. Otseloomulikult voib kasutada ka enda
vélja moeldud tehnikaid.

Suur pulgamang
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Mangi iksinda, kahekesi voi meeskonnaga.

Kui méngija on mone pulga juba endale voitnud,
voib ta seda kasutada jargmiste pulkade votmiseks.
Seejuures ei ole endiselt lubatud liigutada

koiki tilejadanud pulki.
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Pane pulgad tihte punti plsti seisma ja lase need siis

kdest lahti (astu samm tagasi, et pulgad kukkuda saaksid).

Kui pulgad ei kuku oigesti, korda eelmist tegevust.
See on sinu stardipositsioon.

10+3+3+5+5+5+5+2+2+20=60
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Méngu lopus loetakse punktid kokku. Voidab mangija
voi meeskond, kes kogus koige rohkem punkte.

HOIATUS!

Esimene mangija alustab pulga votmist. Ta tohib
puudutada ainult oma pulka ja teised pulgad ei tohi
votmise kdigus litkuda. Kui mangija liigutab voi puudutab
kogemata teisi pulki, peab ta pulga votmise katkestama
jamangukord liigub jargmisele mangijale. Kui pulga
votmine onnestub edukalt, asetab mangija selle enda
korvale maha ja alustab jargmise pulga votmist.
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Ei sobi alla 3-aastastele lastele. Ming sisaldab viikesi osi (imbumisoht). TOODETUD HIINAS



